
 

Студијски програм : МАС Развој компјутерских игара 

Назив предмета: ПРИНЦИПИ ЗВУКА И МУЗИКЕ У КОМПЈУТЕРСКИМ ИГРАМА 1 

Наставник/наставници: Зоран Комадина 

Предавач из привреде: Кристина Марковић 

Статус предмета: обавезан 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписане мастер студије на студијском програму МАС Развој компјутерских игара 

Циљ предмета 

Упознавање студената са индустријом видео-игара са посебним фокусом на развој и естетику музике и 

звука кроз компјутерске генерације. Студенти треба да се упуте у разноликости улога и типова музике 

и звука  у видео-играма. Треба да се стекне увид у организацију тима који се бави развојем видео-игара 

са посебним фокусом на аудио-тим. 

Исход предмета  

Након овог програма студенти су оспособљени да да стекну увид у развој индустрије видео-игара са 

посебним фокусом на музику и звук, упознати су са свим типовима интерактивне музике и звука у 

видео-игри, успешно примењују стечено знање и да критички посматрају и анализирају музику и звук 

у видео-играма, стекли су основе познавања софтвера за имплементацију аудио-садржаја 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

1) Историјат видео-игара; претече интерактивне музике; прогрес и естетика музике у видео-играма кроз 

компјутерске генерације; surround sound технологијa; претече савремених система за интерактивни 

аудио; видео-игре за мобилне конзоле/телефоне; оnline видео-игре; VR (виртуелна реланост); AR 

(аугментирана реалност); савремене технологије аудио-продукције у видео-играма 

2) Линеарни и нелинеарни медјији; утицај традиционалних медија и уметности на развој видео-игара 

3) Индустрија видео-игара; организација тима и пројекта; аудио-тим; процес стварања видео-игре; 

документација 

 

Практична настава  

4) Класификација аудио-садржаја у видео-играма; упознавање са техником прављења музике и звука за 

видео-игре; анализа музике и звука у видео-играма; упознавање са софтвером за обраду интерактивног 

аудио-садржаја (audio middlware); упознавање са софтвером за развој видео-игара (game engine) 
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Број часова  активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 2 

Методе извођења наставе 

Теоријска предавања која укључују велики број примера и анализа. Практична предавања која такође 

укључују анализу али првенствено подразумевају рад у специјализованим софтверима.    

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 30 

практична настава 20 усмени испт 20 



колоквијум-и  ..........  

семинар-и 20   

 


